Ipotesi (A) 

Ha come punto di partenza l’esperienza dell’alunno e si prefigge obiettivi formativi che vanno ad inserirsi sul piano nazionali grazie ai riferimenti  delle Indicazioni e del PECUP. Risulta funzionale per UA che si svolgono in tempi brevi.

· Descrivere il contesto di partenza

Siamo in una classe 1°. Alcuni alunni  presentano comportamenti di chiusura nei confronti degli altri compagni misti alla volontà di fare nuove conoscenze. In ogni caso preferiscono il piccolo gruppo e le attività pratiche. Giacomo ha portato il gioco dell’oca e spesso all’intervallo a gruppetti si mettono a giocarci. Potremmo partire proprio nel proporre di costruire un gioco.   
· Definire il titolo 
“Costruisco un gioco …  insieme” 

· Delimitare il campo di azione

Si sono evidenziate alcune competenze già presenti, quali la capacità di attuare un    

         gioco da tavola in piccoli gruppi, conoscenza delle regole del GIOCO dell’OCA, la 

         capacità di rappresentare con un simbolo, ecc..

l’attività dovrebbe:

· far sperimentare situazioni di lavoro cooperativo 

· permettere di creare contesti significativi per migliorare la conoscenza 

· far sperimentare all’alunno situazioni decisionali con più possibilità risolutive
· utilizzare creativamente dei sistemi simbolici
Si delimita l’apprendimento che si intende realizzare: 

“Saper  costruzione un gioco insieme da usare nel gruppo” 

· Selezionare i documenti ministeriali

     Obiettivi specifici di apprendimento (Osa)

· Italiano                                          

· comprendere, ricordare i contenuti essenziali dei testi ascoltati;
· intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo  pertinente.

· Storia

-    riconoscere rapporti di successione tra azioni e  situazioni.

· Geografia

· rappresentare graficamente percorsi.

· Matematica

· contare in senso progressivo; 

· localizzare oggetti nello spazio fisico usando termini adeguati,

· effettuare misure per conteggio.

· Tecnologia 

   
-  osservare ed utilizzare gli oggetti, gli strumenti d’uso comune nell’ambiente di vita…..

· Arte e immagini

                 -     utilizzare il colore per differenziare e riconoscere  oggetti.

· Scienze motorie e sportive

· partecipare al gioco collettivo rispettando le regole

· Educazione all’affettività

· Attivare atteggiamenti di ascolto/conoscenza di sé e  di relazione positiva nei 


confronti degli altri.

· Profilo educativo, culturale e professionale dello studente alla fine del primo ciclo di istruzione (6-14 anni)

· il potenziamento delle capacità di ciascuno e di tutti a partecipare ai valori del lavoro

· sperimentare l’importanza sia del lavoro personale, sia del lavoro di gruppo e solidale.
· Esplicitazione degli Obiettivi Formativi
Gli obiettivi formativi potrebbero essere:

· ascoltare e  partecipare ad un lavoro di gruppo comprendendo idee, istruzioni, dati;
· intervenire in modo pertinente; 

· rappresentare con simboli un percorso etc..
Vengono declinati dei descrittori per tenere sotto osservazione il raggiungimento degli obiettivi formativi. Solo alcuni esempi:

	descrittori
	

	ascolta e rispetta il turno di parola
	Si  FORMCHECKBOX 
         No  FORMCHECKBOX 
    In parte FORMCHECKBOX 


	 Interviene in modo pertinente
	Si  FORMCHECKBOX 
          No  FORMCHECKBOX 
    In parte FORMCHECKBOX 



	tiene conto degli interventi precedenti
	Si  FORMCHECKBOX 
          No  FORMCHECKBOX 
    In parte FORMCHECKBOX 



	Riconosce un simbolo e lo decodifica
	Si  FORMCHECKBOX 
          No  FORMCHECKBOX 
    In parte FORMCHECKBOX 




· Modalità organizzative
·  La seguente UA  si reliazza in classe lavorando in piccoli gruppi.  Si prevedono attività laboratoriali di compito con possibili successivi LARSA.

Si può infine ipotizzare che l’itinerario proposto, “Costruire un gioco insieme”, attivi i seguenti laboratori di recupero per gruppi di alunni che potrebbero lavorare sulle seguenti competenze:

· saper ordinare ponendo in successione

· simbolizzazione

·  saper coordinare  l’occhio e la mano

Nel caso di un laboratorio  di sviluppo si potrebbe prevedere un percorso di approfondimento sul senso della regola e costruire modalità alternative per giocare.

· Modalità di verifica
Si verifica la comprensione del compito tramite domande di  accertamento.

Si elabora la procedura di realizzazione del gioco in modo collettivo.

Ogni piccolo gruppo, successivamente, attraverso modalità di apprendimento cooperativo, elabora il progetto, usa il materiale a disposizione rispettando la sequenza delle azioni della procedura e realizza il gioco.

Ipotesi (B)

Questo tipo di UA, ampie con tempi lunghi, sebbene può essere utili a  quelle scuole che operano per progetti, per macro tematiche- problemi, etc.

· Titolo UA e tempi di realizzazione 


Titolo: Il piacere di "leggere", la gioia di comprendere
Tempi di realizzazione: tre mesi, nel secondo quadrimestre

· Obiettivi specifici di apprendimento (Osa)

Per la UA sceltasi, sono individuati i seguenti Osa:

Italiano

· Comprendere il significato di semplici testi orali e scritti riconoscendone la funzione (descrivere, narrare, regolare, …) e individuandone gli elementi essenziali (personaggi, luoghi, tempi).

· Utilizzare forme di lettura diverse, funzionali allo scopo, ad alta voce, silenziosa per ricerca, per studio, per piacere,…

· Leggere testi descrittivi e narrativi.

Storia

· Riordinare gli eventi in successione logica e analizzare situazioni di concomitanza spaziale e di contemporaneità.

Geografia

· Leggere semplici rappresentazioni iconiche e cartografiche, utilizzando le legende e i punti cardinali.

Musica

· Riconoscere, descrivere, analizzare, classificare e memorizzare suoni ed eventi sonori in base ai parametri distintivi, con particolare  riferimento ai suoni dell'ambiente e agli oggetti e strumenti utilizzati  nelle  attività e alle  musiche  ascoltate.

   Arte e immagine

· Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, lo spazio.

· Usare gli elementi del  linguaggio visivo per stabilire relazioni tra i personaggi fra loro e con l’ambiente che li circonda . 

· Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici e polimaterici a fini espressivi.
· Collocare gli oggetti nello spazio individuando i campi e i piani.

· Distribuire elementi decorativi su una superficie (simmetrie bilaterali e rotatorie).

· Leggere e/o produrre una storia a fumetti, riconoscendo e facendo interagire personaggi e azioni del racconto.

· Profilo educativo, culturale e professionale dello studente alla fine del primo ciclo di istruzione (6-14 anni)

· Conosce e utilizza, in maniera elementare, tecniche differenziate di lettura silenziosa dei testi e legge correttamente, ad alta voce, testi noti e non noti di semplice dettato; usa un vocabolario attivo e passivo adeguato agli scambi sociali e culturali e capisce messaggi orali e visivi intuendone, almeno in prima approssimazione, gli aspetti impliciti; nell’orale e nello scritto è in grado di produrre testi brevi, ragionevolmente ben costruiti (sia a livello linguistico sia di costruzione progressiva dell’informazione) e adatti alle varie situazioni interattive; ha una idea precisa, della natura e della funzione delle singole parole (analisi grammaticale) e della struttura della frase semplice e complessa (analisi logica), si muove con sicurezza nell'identificare le classi di parole (soggetto, oggetto diretto e indiretto, tipi di complemento, connettivi, tipi di subordinate, tipi di frase, ...), riesce a percepire come una frase produca un significato e lo configuri dal punto di vista della comunicazione; riconosce le principali caratteristiche linguistiche e comunicative di testi diversi, si serve dei principali strumenti di consultazione (dizionari di vario tipo, grammatiche, ecc.), conosce elementi della storia della lingua italiana e dei rapporti tra l’italiano e i dialetti e tra l’italiano e le principali lingue europee; conosce e pratica funzionalmente la lingua inglese e, da principiante, una seconda lingua comunitaria; sa orientarsi entro i principali generi letterari antichi e moderni (fiabe, miti, leggende, poemi, poesia lirica ed epica, teatro, racconti, romanzi, resoconti di viaggio, ecc.) e ha cominciato a sviluppare, grazie al contatto con i testi semplici ma significativi della nostra letteratura e della nostra cultura (da apprendere anche a memoria), il gusto per l’opera d’arte verbale (poesia, narrativa, ...), e per la “lucida” espressione del pensiero;

· adopera, per esprimersi e comunicare con gli altri, anche codici diversi dalla parola, come la fotografia, il cinema, Internet, il teatro, ecc. Ne comprende quindi il valore, il senso e, in maniera almeno elementare, le tecniche. Così come sa leggere un’opera d’arte e sa collocarla nelle sue fondamentali classificazioni storiche, conosce, legge, comprende e, soprattutto, gusta, sul piano estetico, il linguaggio espressivo musicale nelle sue diverse forme, anche praticandolo attraverso uno strumento oppure attraverso il canto, con la scelta di repertori senza preclusione di generi.

· Contesto di apprendimento  

Gli alunni di una classe seconda della scuola primaria necessitano di capire che i diversi testi (scritti, iconici, verbali, musicali) vanno decodificati per comprenderne il contenuto

· Obiettivi  formativi  

Costruiscono il percorso di apprendimento di ogni alunno; devono essere adatti e significativi e verificabili in quanto, per essere pienamente raggiunti, dovranno trasformarsi, per ogni alunno, in specifiche competenze.

Italiano

· Leggere ad alta voce e silenziosamente brevi testi descrittivi, normativi, argomentativi.

· Conoscere la funzione del titolo.

· Conoscere la funzione della punteggiatura.

· Individuare i personaggi, i luoghi, i tempi.

Storia
· Saper riconoscere nodi e sequenze in cui si compone la storia. 

Geografia

· Cogliere in una rappresentazione cartografica gli elementi che descrivono un contesto.

· Leggere in termini di posizione (individuare alcuni obiettivi formativi legati al contesto esperienziale del singolo e della classe)

Musica
· Riconoscere e distinguere diversi suoni e strumenti musicali e comprendere il messaggio dei brani ascoltati.

Arte

· Rappresentare graficamente il contenuto di una storia..

· Trasformare una storia letta in sequenze e fumetti.

…

· Modalità organizzative

· Contesto
 



L’attività si svolge con il gruppo classe e con piccoli gruppi sempre all’interno della classe

· Metodologia

L'attività si svolge con lezioni frontali, attività laboratoriali di compito e prevede anche LARSA ( sia di sviluppo che di recupero).

Si intende inoltre attivare all’interno del piccolo gruppo modalità cooperative.

· Attività prescelte
 Si indicano alcune attività riferite agli obiettivi formativi:
- lettura della storia da  parte dell’insegnante e successivamente degli alunni

- drammatizzazione delle sequenze principali

- rappresentazione grafica  a piccoli gruppi delle sequenze drammatizzate

· scrittura di una breve didascalia di ogni singola sequenza

· Modalita di verifica

Si riporta un esempio di modalità di verifica riferita ad un obiettivo formativo previsto:

	OF
	INDICATORE
	VALUTAZIONE
	TIPO DI PROVA

	Leggere ad alta voce e silenziosamente brevi testi descrittivi, normativi, argomentativi.
	Legge in modo scorrevole semplici testi 
	Sì       (    No    (    In parte    ( 
	Lettura ad alta voce























