             a cura di Antonietta D’Episcopo
· contesto di partenza

Non tutti i bambini hanno acquisito autonomia di movimento all’interno del contesto scolastico. 

Molti, indipendentemente dall’età cronologica, hanno difficoltà a collegare i punti di riferimento simbolici che contraddistinguono i percorsi  - aula laboratorio, refettorio palestra, ecc… – con gli spazi fisici
· situazione motivante

I bambini sono stati particolarmente coinvolti dalla fiaba di Pollicino, dal bisogno del protagonista di avere punti di riferimento per ritrovare il percorso che gli consente di non smarrirsi. 
· fase della progettazione UA

(dimensione formativa)

L’equipe pedagogica è il team docente della sezione

La realizzazione  della U.A. consente di:

-   far sperimentare situazioni di orientamento spaziale 

· proporre all’alunno situazioni decisionali con più possibilità risolutive

· utilizzare creativamente materiale strutturato e non

Quale esperienza degli alunni è stata accertata?

 “ La capacità di utilizzare il materiale strutturato della palestra per costruire brevi percorsi
Quali sono gli obiettivi formativi da promuovere con questa UA per il gruppo di apprendimento coinvolto?

1. ricavare notizie utili per la costruzione del percorso;

2.  conoscere le sequenze della costruzione di un percorso ;

3. attribuire funzioni diverse allo stesso materiale ;.

4.  utilizzare simboli per la rappresentazione di un percorso.

5. Che tipo di attività didattica è motivante rispetto al raggiungimento degli obiettivi d’apprendimento?
“ La costruzione del percorso di Pollicino”

· matrice di  progettazione :  l’orientamento spaziale 

· Ambito/i di esperienza : 
Il sé e l’altro - Corpo, movimento, salute - Fruizione e produzione di messaggi – Esplorare,conoscere e progettare. 

· Competenza trasversale: Rappresentare simbolicamente     

UNITA’ DI APPRENDIMENTO:

Rappresento un percorso 
Titolo

Tempo di realizzazione: 1 / 2 settimane

Matrice di riferimento: l’orientamento spaziale
Apprendimento unitario: utilizzare simboli per rappresentare un percorso
Selezione a partire dal documento delle Indicazioni:

· OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO

Il sé e l’atro:
· rafforzare l’autonomia;
· registrare i momenti e le situazioni che suscitano paura, sgomento, diffidenza.

Corpo, movimento, salute:    

· muoversi con destrezza nello spazio circostante e nel gioco, prendendo coscienza della propria dominanza corporea e della lateralità, coordinando i movimenti degli arti.

· muoversi spontaneamente e in modo guidato, da soli e in gruppo, esprimendosi in base a suoni, rumori, musica, indicazioni, ecc…

.

Fruizioni e produzioni di messaggi: 

· ascoltare, comprendere e riesprimere narrazioni lette e improvvisate di fiabe, favole, storie, racconti e resoconti .

Esplorare, conoscere e progettare: 

· localizzare e collocare se stesso, oggetti e persone in situazioni spaziali, eseguire percorsi o organizzare spazi sulla base di indicazioni verbali e/o non verbali, guidare in maniera verbale e/non verbale il percorso di altri, oppure la loro azione organizzativa riguardante la distribuzione di oggetti e persone in uno spazio noto; 

· manipolare, smontare, montare, piantare, legare ,ecc..seguendo un  progetto proprio o di gruppo, oppure istruzioni d’uso ricevute 

· ricordare e ricostruire attraverso diverse forme di documentazione quello che si è visto, fatto, sentito

· Obiettivi formativi

(Profilo educativo, culturale e professionale +Obiettivi specifici, obiettivi anche in riferimento a standard di apprendimento,  a conoscenze ed abilità coinvolte)

	
	obiettivi formativi
	Desrittori  
	criteri

	1
	ricavare dati utili per la costruzione di un percorso partendo da una narrazione (Pollicino)


	individua i passaggi nodali della narrazione  in riferimento al tema dell’orientamento


	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 



	
	
	collega le fasi del racconto
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 



	
	
	individua le soluzioni adottate dal protagonista
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 



	2
	ipotizzare e progettare un percorso


	interviene in modo propositivo 
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 



	
	
	rielabora la sua proposta sulla base di quelle altrui
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 



	3
	costruire un percorso utilizzando in modo funzionale 

il materiale strutturato e non


	sceglie il materiale secondo un criterio motivato


	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 


	
	
	sceglie prevalentemente materiale strutturato 


	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 


	
	
	sceglie prevalentemente materiale non strutturato


	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 


	
	
	sceglie materiale  strutturato

e non
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 


	4
	costruire un percorso attribuendo un significato simbolico al materiale utilizzato
	attribuisce un significato simbolico al materiale utilizzato
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 



	5
	rappresentare il percorso utilizzando simboli
	utilizza un simbolo e lo decodifica
	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 


	
	
	rappresenta  il percorso utilizzando  diversi sistemi simbolici: grafici , musicali 


	Si  FORMCHECKBOX 
   No  FORMCHECKBOX 
   In parte FORMCHECKBOX 




modalità organizzative

(insegnamento-apprendimento cooperativo, lavoro di gruppo, …)

L’attività si svolge con il:

·    gruppo sezione                     

       

  piccolo gruppo sezione 


·  gruppo intersezione


        ………………..     
L’attività si svolge come:

attività laboratoriale di gruppo         












altro ……                                       

Spazi in cui si svolge l’attività


Sezione                           Atrio                   Corridoio                     Palestra 

Altro   

Tempi 


Contemporaneità

………………..       
· attività prescelte

Il gruppo dei bambini, dopo l’attività di narrazione, individua gli elementi collegati alle fasi dello smarrimento e dell’adozione di soluzioni da parte di Pollicino.

Dalla problematizzazione: qual è il percorso che Pollicino può seguire per superare il problema del disorientamento? Come possiamo aiutarlo? E’ capitato anche a noi di non trovare riferimenti per orientarci? Che cosa ci facilita e che cosa ci ostacola nella ricerca? Ecc….
Alla progettazione: quali sono gli elementi fondamentali del percorso?

Quali materiali scegliere per realizzarlo, perché?
Alla costruzione: verifica dell’ipotesi negoziata ed eventuali modifiche in corso d’opera

Alla rappresentazione: come possiamo rappresentare il percorso per inviare un messaggio comprensibile a Pollicino perché lui possa ricostruirselo? 

· modalità di verifica

Attraverso l’osservazione del comportamento durante l’attività ludica di costruzione del percorso

Attraverso la rilevazione della capacità di decodifica della rappresentazione del percorso  da parte di bambini di altre sezioni (autovalutazione).
�
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